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Stagione Sportiva 2023/2024 

Comunicato Ufficiale n° 3 del 28 SETTEMBRE 2023 

1. COMUNICAZIONI DEL COMITATO REGIONALE 

 

COPPA CALABRIA  AMATORI  
 
Il C.R. Calabria, attraverso le proprie articolazioni territoriali, organizza in via sperimentale per la stagione sportiva 
2023/2024 la Coppa Calabria Amatori, con lo scopo di favorire le attività di preparazione delle squadre del torneo 
ricreativo di calcio a 11 

REGOLAMENTO FASE REGIONALE  
Nella fase Regionale le Società partecipanti si incontreranno tra loro secondo le indicazioni che di seguito vengono 
riportate:  
Le 26 squadre sono suddivise in gironi (accoppiamenti e triangolari). Ogni girone è composto, ove possibile, tenendo 
conto anche della vicinanza delle sedi di gara delle società medesime. 
 

GIRONI COPPA CALABRIA 
 1° GIRONE                    2° GIRONE                      3° GIRONE                       4° GIRONE  

 
 AQUILE CATANZARO  PROMOSPORT LAMEZIA  PINO DONATO TAVERNA  AMATORI CROPANI  
SIDER 2012  AMATORI OVER LAMEZIA  POL.D. ALBI  VIGOR CATANZARO  
GARIBALDINA  AMATORI NICASTRO 

CALCIO  
AMAT. BORGIA NINNI 
TAVANO  

SALUMI ROSSO  

 
5° GIRONE                         6° GIRONE                            7° GIRONE                          8° GIRONE      
                  
 SERSALE CALCIO CUTRO AMATORI VAVALACI SIDERNO  LIMBADI CALCIO 
AMATORI BOTRO 2008 AMATORI ROCCABERNARDA  AMATORI CALCIO LOCRI AMATORI REAL ROSARNO 
 AMATORI  LE CASTELLA  AZZURRA  AMATORI AMATORI CALCIO 

POLISTENA 
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9° GIRONE 

                          
SAN PIETRO CALCIO 2010 
GIOIESE  1918 
LA CANTERA PALMESE 

 

CALENDARIO GARE TRIANGOLARI 
 1^ gara triangolari 
 1°triangolare AQUILE CATANZARO SIDER 2012 riposa GARIBALDINA 
 2°triangolare PROMOSPORT LAMEZIA AMATORI OVER LAMEZIA riposa AMATORI NICASTRO CALCIO 
 3°triangolare PINO DONATO TAVERNA POL.D. ALBI riposa AMAT.BORGIA NINNI TAVANO 
 4°triangolare AMATORI CROPANI VIGOR CATANZARO riposa SALUMI ROSSO 
 6°triangolare AMATORI ROCCABERNARDA AMATORI LE CASTELLA riposa CUTRO AMATORI  
7°triangolare AMATORI CALCIO LOCRI AZZURRA AMATORI riposa VAVALACI SIDERNO  

8°triangolare LIMBADI CALCIO AMATORI REAL ROSARNO riposa AMATORI CALCIO POLISTENA 
 9°triangolare SAN PIETRO CALCIO 2010 GIOIESE 1918 riposa LA CANTERA PALMESE  

 
2^ gara triangolare - sabato 14 ottobre 2023  
Per quanto riguarda l'accoppiamento della seconda gara dei gironi a tre squadre, ad evitare che l'ultima delle tre gare 
possa perdere di significato, viene stabilito che la squadra che perde la prima partita deve disputare la seconda gara 
contro la terza squadra dello stesso girone, in casa se ha disputato la prima gara in campo esterno, in trasferta se ha 
disputato la prima gara in casa. In caso di parità nella prima gara, nel medesimo girone, la seconda partita viene 
giocata sul campo della squadra che ha riposato nella prima giornata, contro la squadra che ha disputato in casa la 
prima gara. 

 3^ gara triangolare - sabato 21 ottobre 2023 
 

 CALENDARIO GARE ACCOPPIAMENTI  
Andata accoppiamenti 
5° accoppiamento SERSALE CALCIO AMATORI BOTRO 

 Ritorno accoppiamenti - sabato 21 ottobre 2023 
 5°accoppiamento AMATORI BOTRO 2008 SERSALE CALCIO 

 

 PROGRAMMA GARE 1° TURNO 
 

1^ Giornata GIRONE 1 

AQUILE CATANZARO SIDER 2012 06-10-2023 ORE 20,30 CENTRO 

TECN. FEDERALE CZ VIA C. 

CLEMENZA 1 

 
1^ Giornata GIRONE 2 

PROMOSPORT LAMEZIA AMATORI OVER LAMEZIA 06-10-2023 ORE 20,30 

COMUNALE RIGA LAMEZIA 

TERME LOC. BOCCIONI 

 
1^ Giornata GIRONE 3 

PINO DONATO TAVERNA POL. D.ALBI 07-10-2023 ORE 15 

COMUNALE TAVERNA VIA DEL 

CAMPO 

 
1^ Giornata GIRONE 4 

AMATORI CROPANI VIGOR CATANZARO 07-10-2023 ORE 15 

COMUNALE CROPANI C.DA 

PIEDE CANDELA 
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1^ Giornata GIRONE 5 

SERSALE CALCIO AMATORI BOTRO 2008 07-10-2023 ORE 15 FERRARIZZI 

SERSALE LOC. FERRARIZZI 

 
1^ Giornata GIRONE 6 

AMATORI ROCCABERNARDA AMATORI LE CASTELLA 07-10-2023 ORE 15 COM. 

 SAN VITO ROCCABERNARDA 

VIA DELLO STADIO 

 
1^ Giornata GIRONE 7 

AMATORI CALCIO LOCRI AZZURRA AMATORI 07-10-2023 ORE 18 COM. 

 MACRI’ LOCRI VIA COSMANO 

 
1^ Giornata GIRONE 8 

LIMBADI CALCIO AMATORI REAL ROSARNO 07-10-2023 ORE 15 

COMUNALE LIMBADI 

 VIA MUZZUPAPPA 

 
1^ Giornata GIRONE 9 

SAN PIETRO CALCIO 2010 GIOIESE 1918 06-10-2023 ORE 20,30 

COMUNALE BOCALE RC 

LOC. CAMPOLI BOCALE 

 
 
AMMISSIONE AI TURNI SUCCESSIVI 
 TRIANGOLARI 
 Accederà al turno successivo la migliore classificata di ogni girone. 
 In caso di parità di punteggio fra due o tre squadre per ogni girone, al fine di determinare la squadra da ammettere al 
turno successivo, si terrà conto nell'ordine : 
 1. della differenza reti generale; 
 2. del maggior numero di reti segnate;  
3. dei risultati conseguiti negli incontri diretti; 
 4. del sorteggio  

 ACCOPPIAMENTO  
Per le gare ad eliminazione diretta, ad andata e ritorno, sarà dichiarata vincente del turno la squadra che avrà 
totalizzato il maggior numero di reti nei due confronti. Qualora il computo delle reti realizzate dalle due squadre nei 
due confronti risultasse pari, si procederà ad un particolare conteggio, attribuendo valore doppio alle reti realizzate 
dalle squadre nella gara di trasferta. In caso di ulteriore parità, la determinazione della vincente avverrà per mezzo dei 
calci di rigore da effettuarsi secondo le modalità previste dalla Regola 7 delle Regole del Giuoco e Decisioni Ufficiali e 
successive modificazioni. In caso di parità di punteggio al termine delle due gare, verranno effettuati due tempi 
supplementari di 15 minuti ciascuno e, in caso di ulteriore parità, verranno effettuati i calci di rigore. 

 

 

 

 SECONDO TURNO 
 Le società vincenti i triangolari e l’accoppiamento del 1° turno si incontreranno tra loro con gare di eliminazione 
diretta (andata e ritorno) o triangolari seguendo l'ordine degli accoppiamenti di cui all’allegato riquadro e per come 
sotto riportato: 
 Per gli accoppiamenti del 2° TURNO dei triangolari 1-2-3-4-6 ed accoppiamento 5 viene stabilito che la prima partita 
sarà giocata in casa dalle squadre vincenti i gironi contraddistinti con i numeri dispari, seguendo le indicazioni degli 
accoppiamenti che scaturiscono dal citato riquadro. Mentre per i triangolari 7-8-9, sempre seguendo le indicazioni 
dell’allegato riquadro, viene stabilito che si affronteranno in un triangolare e l’ordine delle gare sarà sorteggiato dal 

Comitato. 
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GRUPPO 1           vincente 1° triangolare - vincente 2° triangolare 
GRUPPO 2           vincente 3° triangolare - vincente 4° triangolare  
GRUPPO 3           vincente 5° accoppiamento - vincente 6° triangolare  
GRUPPO 4           vincente 7° triangolare - vincente 8° triangolare - vincente 9°triangolare 

 
 Per le gare ad eliminazione diretta, ad andata e ritorno, sarà dichiarata vincente del turno la squadra che avrà 
totalizzato il maggior numero di reti nei due confronti. 
 Qualora il computo delle reti realizzate dalle due squadre nei due confronti risultasse pari, si procederà ad un 
particolare conteggio, attribuendo valore doppio alle reti realizzate dalle squadre nella gara di trasferta. 
 In caso di ulteriore parità, la determinazione della vincente avverrà per mezzo dei calci di rigore da effettuarsi 
secondo le modalità previste dalla Regola 7 delle Regole del Giuoco e Decisioni Ufficiali e successive modificazioni. 
 In caso di parità di punteggio al termine delle due gare, verranno effettuati due tempi supplementari di 15 minuti 
ciascuno e, in caso di ulteriore parità, verranno effettuati i calci di rigore. 
 Nel triangolare accederà al turno successivo la migliore classificata del GRUPPO 4. 
 In caso di parità di punteggio fra due o tre squadre per ogni girone, al fine di determinare la squadra da ammettere al  
turno successivo, si terrà conto nell'ordine: 
 1. della differenza reti generale; 
 2. del maggior numero di reti segnate; 
 3. dei risultati conseguiti negli incontri diretti; 4. del sorteggio 
 

 SEMIFINALE 
 Le società vincenti il 2° turno si incontreranno tra loro con gare di eliminazione diretta (andata e ritorno) seguendo 
l'ordine degli accoppiamenti di cui all’allegato riquadro e per come sotto riportato. 
 Nelle semifinali, fermi restando gli accoppiamenti del riquadro di cui sopra, giocano in casa le squadre che hanno 
disputato la prima gara del precedente turno in trasferta, salvo che anche l'altra squadra interessata non abbia giocato 
pure in trasferta. 
 In questo caso il Comitato provvederà a designare la squadra di casa mediante sorteggio. L'operazione di sorteggio 
verrà effettuata anche nel caso in cui le due squadre interessate abbiano giocato la prima gara del precedente turno in 
casa. 

 

SEMIFINALE 1           vincente GRUPPO 1 - vincente GRUPPO 2  

SEMIFINALE 2            vincente GRUPPO 3 - vincente GRUPPO 4 

 
 In caso di parità di punteggio al termine delle due gare, verranno effettuati due tempi supplementari di 15 minuti 
ciascuno e, in caso di ulteriore parità, verranno effettuati i calci di rigore. 

 

 FINALE 
 Le società vincenti le semifinali si incontreranno tra loro con gare di eliminazione diretta (andata e ritorno) seguendo 

l'ordine degli accoppiamenti di cui all’allegato riquadro e per come sotto riportato. 
 Il Comitato provvederà a designare la squadra di casa mediante sorteggio. 
 

 Finale vincente SEMIFINALE 1 - vincente SEMIFINALE 2 
 
 In caso di parità di punteggio al termine delle due gare, verranno effettuati due tempi supplementari di 15 minuti 
ciascuno e, in caso di ulteriore parità, verranno effettuati i calci di rigore.  

 
SOSTITUZIONE DEI CALCIATORI 
 Nel corso delle gare del Campionato AMATORI possono essere sostituiti NOVE (9) calciatori indipendentemente dal 
ruolo ricoperto. In occasione dì tutte le gare ufficiati le Società possono indicare nella distinta di gara da presentare 
all’arbitro fino a (9) nove calciatori di riserva tra i quali saranno scelti gli eventuali sostituti (cosiddetta panchina 
allungata). 
 Ciò premesso, si illustrano le procedure da seguire per la sostituzione dei calciatori: 
 - la segnalazione all’arbitro dei calciatori che si intendono sostituire sarà effettuata -a gioco fermo e sulla linea 
mediana del terreno di gioco- a mezzo di cartellini riportanti i numeri di maglia dei calciatori che debbono uscire dal 
terreno stesso; 



 

 

141 

 

 - i calciatori di riserva non possono sostituire i calciatori espulsi dal campo 
; - i calciatori di riserva, finché non prendono parte al gioco, devono sostare sulla panchina riservata alla propria 
Società e sono soggetti alla disciplina delle persone ammesse in campo; le stesse prescrizioni valgono per i calciatori 
sostituiti e per i calciatori non utilizzati, i quali non sono tenuti ad abbandonare il campo al momento delle 

sostituzioni. 

 ASSISTENTI DELL’ARBITRO E CALCIATORI IMPIEGATI COME ASSISTENTI DELL’ARBITRO 
 Le gare dell’attività amatoriale saranno dirette solo da un arbitro federale (senza l’ausilio degli assistenti di parte). 
 

 DISCIPLINA SPORTIVA 
 La disciplina della competizione in fase Regionale è demandata al Giudice Sportivo Territoriale del Comitato Regionale 
Calabria - L.N.D. ,nel rispetto dei termini e delle modalità stabilite dal Codice di Giustizia Sportiva.  
Nel caso una Società rinunci, per qualsiasi motivo, alla disputa di una gara, e nei suoi confronti vengano applicate le 
sanzioni previste dall'art. 10 del C.G.S. (gara persa con il punteggio di 0 - 3), la stessa verrà esclusa dal proseguimento 
della manifestazione e verrà ammessa al turno successivo la Società avversaria. 

 La rinuncia alla disputa di una gara comporta la sanzione pecuniaria di €. 25,00 
. Per i termini procedurali relativi all’inoltro dei reclami avverso la regolarità della gara da proporre agli organi di 

giustizia sportiva, si rimanda al Comunicato Ufficiale n. 76/A della F.I.G.C.  

 

SANZIONI A CARICO DI TESSERATI  
Si ritiene opportuno riportare qui di seguito quanto recita l' art.19 del C.G.S.: 
 4. Le sanzioni di cui all'art. 9 comma 1, alle lettere a) ammonizione -, b) ammonizione con diffida -, c) ammenda -, d) 
ammenda con diffida, e) squalifica per una o più giornate di gara; in caso di condotta di particolare violenza o di 
particolare gravità la squalifica non è inferiore a quattro giornate di gara, inflitte dagli organi di giustizia sportiva in 
relazione a gare di Coppa Calabria si scontano nella stessa competizione.  
5. Per le gare di Coppa Calabria i tesserati incorrono in una giornata di squalifica ogni due ammonizioni inflitte 
dall'Organo di Giustizia Sportiva. 
 6. Le medesime sanzioni, inflitte in relazione a gare diverse da quelle della Coppa Calabria, si scontano nelle gare 

dell'attività ufficiale diversa dalla Coppa Calabria. 
 Si ritiene opportuno altresì riportare quanto recita il punto 10 dell' art. 21 del C.G.S.: le sanzioni di squalifica a tempo 
determinato hanno esecuzione secondo il disposto dell'art. 19 comma 3 del C.G.S. 
 Per quanto non contemplato nel Regolamento, valgono le norme dei Regolamenti Federali vigenti. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
PUBBLICATO ED AFFISSO ALL’ALBO DELLA DELEGAZIONE DISTRETTUALE IL 28 SETTEMBRE  2023 

 

 

 

 

 

 

  IL SEGRETARIO        IL DELEGATO DISTRETTUALE 
    Bruno Martino                                             Carmelo Barbaro 
 


