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ATTIVITA’ GIOVANILE 

Stagione Sportiva 2018/2019 

Comunicato Ufficiale n°23 del 14 Febbraio 2019 

1.    COMUNICAZIONI DEL COORDINATORE FEDERALE CALABRIA 

  

SCUOLE CALCIO 2018/2019 
  
Si riporta di seguito l’elenco comunicato dal Coordinatore Federale Regionale di S.G.S., con l’indicazione delle Società 

che hanno completato il 2° Step per il riconoscimento di: Scuole Calcio Elite  s.s. 2018/2019: 
  

SCUOLE CALCIO D’ELITE 
  
1.          947379 A.S.D. AQUILE CATANZARO 
2.          915298 A.S.D. CALCIO LAMEZIA 
3.          933075 A.S.D. COSTA DEL LIONE CALCIO 5 
4.          943282 S.C.D. DIGIESSE DE GIORGIO 
5.          74898 A.S.D. GALLICO CATONA 2018 
6.          24660 S.S.D. KENNEDY J.F. 
7.          931033 A.S.D. PANTERE NERE CATANZARO 
8.          610091 A.S.D. POPILBIANCO 
9.          920781 POL. REAL COSENZA 
10.       934697 A.S.D. REAL VIBO 
11.       68469 A.S.D. SC ALESSANDRO ROSINA 
12.       941677 A.S.D. SEGATO 
13.       206741   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
14.       943512   URBS REGGINA 1914 S.R.L. 
15.       610720 U.S. VIBONESE CALCIO S.R.L. 
16.       913819 A.S.D. VIRTUS ACADEMY S.D. 

  
 

 

Coordinatore Federale Calabria 
           Massimo COSTA 
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2. COMUNICAZIONI DEL COMITATO REGIONALE 

CONVOCAZIONI RAPPRESENTATIVA REGIONALE CALCIO A CINQUE CATEGORIA UNDER 17 

I calciatori  sotto elencati  sono  convocati  per domenica 17 Febbraio, alle  ore 15.00  presso il Palasporting Club 

Corigliano sito in Contrada Santa Lucia - Corigliano Rossano  per " effettuare un raduno selettivo della 

Rappresentativa  Regionale  di Calcio a Cinque Under 17, in vista in vista della 58^ edizione “Torneo delle Regioni”. 
Gli stessi dovranno presentarsi all’appuntamento, muniti del corredo personale di gioco, documento di 

riconoscimento e certificato medico per idoneità agonistica, significando che detto certificato è indispensabile ai fini 

della partecipazione alla selezione. A tale ultimo riguardo, le Società sono invitate ad inviare a mezzo fax al Comitato 

Regionale copia del citato certificato medico, entro le ore 19.00 del giorno precedente il Raduno. 
Si precisa, inoltre, che la mancata adesione alla convocazione senza giustificate e plausibili motivazioni, determina la 

possibilità di deferimento agli Organi Disciplinari, nel rispetto dell’art. 76 delle NOIF sia della società che dei calciatori. 
  
  COGNOME NOME DATA NASCITA   SOCIETA’ 

  
1.          ALGIERI Luca 13.05.2003 ASD ARES 
2.          IANNINI Gabriele G. 22.07.2002 ASD ARES 
3.          TARANTO Francesco 15.07.2002 ASD ARES 
4.          DE LUCA Alessandro 24.12.2002 ASD CASOLESE 
5.          MORRONE Antonio Pio 07.01.2003 ASD CASOLESE 
6.          PAOLOZZP Chistian 17.08.2002 ASD CITTA DI COSENZA C5 
7.          REMOTO Kevin Pilerio 03.06.2002 ASD CITTA DI COSENZA C5 
8.          ROVITO Simone Pilerio 12.02.2002 ASD CITTA DI COSENZA C5 
9.          PACELLI Davide 20.08.2002 ASD GIOVE 
10.       PIETRUCCI Francesco 06.08.2002 ASD GIOVE 
11.       PUERTAS Augusto 10.06.2002 ASD GIOVE 
12.       BITONTO Francesco 20.01.2002 ASD LM MIRTO CALCIO A 5 
13.       DIACO Francesco Pio 26.12.2003 ASD REAL ROGIT 
14.       GIOIELLO Giuseppe 15.09.2002 ASD REAL ROGIT 
15.       IMBALI Mattia 08.11.2002 ASD REAL ROGIT 
16.       LAROCCA Gabriele 26.11.2002 ASD REAL ROGIT 
17.       RIZZO Antonio 23.01.2003 ASD REAL ROGIT 
18.       DZHEMAILI Dzheymis 08.11.2002   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
19.       FRANCHINO Riccardo Pio 20.01.2003   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
20.       MESCHINO Vincenzo 10.05.2003   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
21.       OCCHIUZZO Francesco 22.05.2002   SPORTING CLUB CORIGLIANO 

  
 

STAFF 
Dirigente Accompagnatore   Luppino Domenico 
Dirigente                                Della Torre Giuseppe 
Allenatore                              Ragona Mauro 
Collaboratore Tecnico            Iannelli Pasquale 
Collaboratore Tecnico            Gallo Maurizio 
Preparatore Portieri               Logatto Salvatore 
Medico                                   Funari Franco 
Collaboratore                         Ciciarello Luigi 
Massaggiatore                       Celi Maurizio 
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CONVOCAZIONI RAPPRESENTATIVA REGIONALE CALCIO A CINQUE CATEGORIA UNDER 15 

I calciatori  sotto elencati  sono  convocati  per  domenica 17 febbraio 2019, alle  ore 10.00,   presso il Palasporting 

Club Corigliano sito in Contrada Santa Lucia - Corigliano Rossano,  per effettuare un raduno selettivo della 

Rappresentativa  Regionale  di Calcio a Cinque Under 15, in vista della 58^ edizione del  “Torneo delle Regioni”. 
Gli stessi dovranno presentarsi all’appuntamento, muniti del corredo personale di gioco, documento di 

riconoscimento e certificato medico per idoneità agonistica, significando che detto certificato è indispensabile ai fini 

della partecipazione alla selezione. A tale ultimo riguardo, le Società sono invitate ad inviare a mezzo fax al Comitato 

Regionale copia del citato certificato medico, entro le ore 19.00 del giorno precedente il Raduno. 
Si precisa, inoltre, che la mancata adesione alla convocazione senza giustificate e plausibili motivazioni, determina la 

possibilità di deferimento agli Organi Disciplinari, nel rispetto dell’art. 76 delle NOIF sia della società che dei calciatori. 
  
  COGNOME NOME DATA NASCITA   SOCIETA’ 

  
1.         ALTOMARI Francesco Pio 15.08.2005 ASD ACADEMY CORIGLIANO 
2.         ANTONUCCI Chistian 20.01.2005 ASD ACADEMY CORIGLIANO 
3.         CURATOLO Giuseppe Pio 11.11.2004 ASD ACADEMY CORIGLIANO 
4.         DAGOSTINO Alex 21.03.2004 ASD ACADEMY CORIGLIANO 
5.         DAMATO Carmine 29.12.2004 ASD ACADEMY CORIGLIANO 
6.         BEVILACQUA Luca 03.08.2004 ASD ATLETICO CROTONE 
7.         FILIPPELLI Francesco Luca 31.07.2004 ASD ATLETICO CROTONE 
8.         PARRILLA Gennaro 29.06.2004 ASD ATLETICO CROTONE 
9.         VITALE Cataldo Manuel 22.11.2004 ASD ATLETICO CROTONE 
10.      PALUMBO Santo Cosimo 29.01.2004 ASD FUTSAL MORELLI 
11.      CASACCHIA Luca 10.10.2004 ASD MM CLUB SPORT 
12.      COVELLO Simone 31.07.2004 ASD MM CLUB SPORT 
13.      CAPUTO Gennaro 17.01.2004 ASD REAL ROGIT 
14.      CUCHO SALAZAR Istrael 18.02,2004 ASD REAL ROGIT 
15.      DE LUCA Mirko 17.11.2004 ASD REAL ROGIT 
16.      VAGLICA Antonio 29.04.2004 ASD REAL ROGIT 
17.      VULACANO Pasquale 30.09.2004 ASD REAL ROGIT 
18.      BONSANGUE Andrea Giovanni 04-03.2005   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
19.      CURINO Giuseppe Vito 19.09.2005   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
20.      ERRICO Riccardo 18.08.2005   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
21.      TROTTA Antonio 03.05.2005   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
22.      VISCIGLIA Marco 07.08.2005   SPORTING CLUB CORIGLIANO 
23.      CALABRO Alessio 21.07.2004 ASD VIGOR ROSSANO 
24.      COMMENDATORE Sebastian 03.09.2005 ASD VIGOR ROSSANO 

  
  

 
  
STAFF 
Dirigente Accompagnatore   Luppino Domenico 
Dirigente                                Della Torre Giuseppe 
Allenatore                              Pellegrino Walter 
Preparatore Portieri               Logatto Salvatore 
Medico                                   Funari Franco 
Collaboratore                         Ciciarello Luigi 
Massaggiatore                       Celi Maurizio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



             Attività Giovanile Comunicato Ufficiale N. 23  del 14 Febbraio 2019   

 

102

 

3. COMUNICAZIONI DELLA DELEGAZIONE 

Orario Uffici Delegazione Distrettuale  
Di seguito si riporta l’orario di apertura al pubblico degli Uffici della Delegazione Distrettuale di Rossano F.I.G.C. – L.N.D. in 

vigore dal 01.02.2019: 

 

LUNEDI’ 10.30 – 13.30 

MARTEDI’ 10.30 – 13.30 

MERCOLEDI’ 15.00 – 18.00 

GIOVEDI’ 15.00 – 18.00 

VENERDI’ 10.30 – 13.30 

SABATO CHIUSO 
 

CAMPIONATO UNDER 17 C/5 MASCHILI 
 

Modifiche al programma gare 

 

Gara  REAL ROGIT = PADRE ALBINO CAMPILONGO del 15.02.2019 (ore 15:15) 

La gara a margine, a ratifica degli accordi intercorsi tra le società interessate, viene posticipata a mercoledì 20 febbraio 

alle ore 19:00. 
 

CAMPIONATO UNDER 15 MASCHILI 

MODIFICA PROGRAMMA GARE SOCIETA’ A.S.D. ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI Gir. A                                                         
Si informa che  la società A.S.D. ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI, giusta comunicazione, disputerà le proprie gare 

interne di lunedì,  come di seguito specificato: 

lunedì 11.03.2019 (ore 15.00) ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI GIALLOROSSI SCALISIANA 

lunedì 01.04.2019 (ore 16.00) ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI TREBISACCE 

lunedì 29.04.2019 (ore 16.00) ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI B.S.V. VILLAPIANA SSDARL 

lunedì 13.05.2019 (ore 16.00) ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI DOMENICO FRANCO 
 

Modifiche al programma gare 

 

Gara ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI = GEPPINO NETTI del 18.02.2019 (ore 15:00) 

La gara a margine, a ratifica degli accordi intercorsi tra le società interessate, viene posticipata a mercoledì 20 febbraio 

alle ore 15:00. 
 

TORNEO ESORDIENTI – FASE PRIMAVERILE 

Segreteria 

Si informano le Società interessate che sono aperte, fino al prossimo 24 febbraio 2018, le iscrizioni ai tornei 

Esordienti e Pulcini fase Primaverile per la stagione sportiva 2018/2019. Si ricorda che, l’iscrizione alla fase 

Autunnale, non comporta l’automatica ammissione alla fase successiva. Pertanto, si rende necessario effettuare 

nuovamente l’iscrizione online e far pervenire la documentazione, debitamente compilata e firmata 

elettronicamente, entro i termini sopra riportati. Tali scadenze sono da intendersi perentorie e non saranno oggetto 

di ulteriori proroghe. 
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TORNEO PULCINI – FASE PRIMAVERILE 

Segreteria 

Si informano le Società interessate che sono aperte, fino al prossimo 24 febbraio 2018, le iscrizioni ai tornei 

Esordienti e Pulcini fase Primaverile per la stagione sportiva 2018/2019. Si ricorda che, l’iscrizione alla fase 

Autunnale, non comporta l’automatica ammissione alla fase successiva. Pertanto, si rende necessario effettuare 

nuovamente l’iscrizione online e far pervenire la documentazione, debitamente compilata e firmata 

elettronicamente entro i termini sopra riportati. Tali scadenze sono da intendersi perentorie e non saranno oggetto 

di ulteriori proroghe. 
 

TORNEO ESORDIENTI FAIR-PLAY 9<9 

Segreteria 

Vista la dichiarazione congiunta fatta pervenire dalle società Sporting Club Corigliano e Rossano Sport in cui si 

evidenzia che sul referto della gara SPORTING CLUB CORIGLIANO ‘A’ – ROSSANO SPORT del 17.11.2018, è stato 

erroneamente riportato il risultato finale da parte dei due Dirigenti addetti, si rende necessario riformulare la 

graduatoria di merito come di seguito si riporta: 

 

GIRONE A 

N° Società Punti Penalità Totale 

1 Rossano Sport 25,50 0,00 25,50 

2 Sporting Club Corigliano ‘A’ 24,00 0,00 24,00 

3 Vigor Rossano 20,00 3,00 17,00 

4 Il Gatto e la Volpe 11,00 0,50 10,50 

5 Murialdina 6,50 0,00 6,50 

6 Elisir ‘B’ 5,50 0,00 0,00 

7 Città di Cariati 12,50 7,50 5,00 

8 Cariati 12,00 11,00 1,00 

 

TORNEO PULCINI #GRASSROOTS EVOLUTION “PIERO FUSARO” 
 

Segreteria 
 

Vista l’iscrizione pervenuta da parte della società ASDPOL. MURIALDINA, gli organici e i gironi vengono riformulati come 

di seguito si riporta: 

 

ORGANICO 
 

     Matr.       Società  Località 
 

 

1.   943501 A.S.D. ACADEMY CORIGLIANO        di Corigliano Calabro 

2.   945796 A.S.D. ATLETICO F.SCICCHITANO    di Castrovillari 

3.   918736 A.S.D. DOMENICO FRANCO           di Castrovillari 

4.   915334 A.S.D. ELISIR                    di Crosia 

5.   935022 A.S.D. IL GATTO E LA VOLPE       di Rossano 

6.   206721 ASDPOL. MURIALDINA di Rossano 

7.   912458 ASDPGS PADRE ALBINO CAMPILONGO   di Corigliano Calabro 

8.   916951 A.S.D. PRO EMILIANO VILLAPIANA   di Villapiana 

9.   935200 A.S.D. ROSSANO SPORT             di Rossano 

10.   206741         SPORTING CLUB CORIGLIANO  di Corigliano Calabro 

11.   610551 A.S.D. TREBISACCE                di Trebisacce 
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COMPOSIZIONE GIRONI 
 

 Girone “A”                 Girone “B”  

 A.S.D. ATLETICO F.SCICCHITANO    A.S.D. ACADEMY CORIGLIANO        

 A.S.D. ELISIR                    A.S.D. DOMENICO FRANCO           

 A.S.D. IL GATTO E LA VOLPE       A.S.D. PRO EMILIANO VILLAPIANA    

 ASDPGS PADRE ALBINO CAMPILONGO           SPORTING CLUB CORIGLIANO  

 A.S.D. ROSSANO SPORT             A.S.D. TREBISACCE                

ASDPOL. MURIALDINA    

 

Giovedì 07 febbraio 2019 alle ore 17.00,  presso il centro sportivo “Sporting Club Corigliano” sito in Contrada Santa 

Lucia a Corigliano Calabro,  si è svolto un  allenamento tecnico – addestrativo, coordinato dai Responsabili dell’Attività 

di Base della Provincia di Cosenza, Antonio Massarini e Mario Cimino, allo scopo di illustrare  il regolamento e le 

modalità di svolgimento del Torneo Pulcini #Grassroots Evolution ‘Piero Fusaro’.  

Erano presenti le società Sporting Club Corigliano, Academy Corigliano, Padre Albino Campilongo, Elisir, Murialdina, 

Trebisacce, Pro Emiliano Villapiana, Domenico Franco, Il Gatto e la Volpe e Rossano Sport. 

 

In allegato al presente Comunicato Ufficiale si rimette il calendario del Torneo Pulcini #Grassroots Evolution “Piero 

Fusaro” “Girone A e B” della stagione sportiva 2018/2019, con il regolamento, gli indirizzi, i recapiti telefonici e le 

località dei rispettivi campi di gioco. 

Al fine di garantire la regolare chiusura del Campionato, le gare in calendario nelle ultime DUE giornate si potranno 

anticipare ma non posticipare. 

 

 

 

 
 
 

DATE TORNEO PULCINI #GRASSROOTS EVOLUTION ‘PIERO FUSARO’ - S.S.2018/2019 

Inizio campionato:  24 Febbraio 2019 - ore 10:30 
 

 

Fine campionato:  24 Marzo 2019  
   

 

Si qualificano per la fase finale le prime due classificate di ogni girone che si incontreranno con modalità oggetto di 

apposita successiva comunicazione. Si specifica, inoltre, che la scelta delle soluzioni di gioco, sarà ad insindacabile 

scelta della società ospitante.  

RICHIESTA VARIAZIONE GARE 

Viste le numerose e continue richieste di variazioni gare annualmente formulate a questa Delegazione Distrettuale, 

allo scopo di garantire la massima regolarità dei Campionati di Settore Giovanile e dei Tornei dell’Attività di Base 

(Esordienti e Pulcini), si precisa che le richieste di variazione gare, sottoscritte da entrambe le Società, almeno 5 

(cinque) giorni prima della data fissata per lo svolgimento della gara, verranno concesse solo se validamente motivate 

e documentate. 

Si precisa, inoltre, che ogni spostamento di giornata comporterà l’addebito di €. 10,00  ad entrambe le Società che 

hanno richiesto la variazione, ciò a parziale recupero delle spese sostenute per ottemperare a quanto precede. 

 

ATTIVITA’ UFFICIALE PRIMI CALCI/PICCOLI AMICI 
 

ALL’ATTENZIONE DELLE SOCIETA’ DELL’ATTIVITA’ DI BASE 
 

Le società che intendono partecipare ai raduni dei “PICCOLI AMICI” e “PRIMI CALCI” sono convocate per GIOVEDI’ 21 

FEBBRAIO 2019 alle ore 15.30, presso il Centro Sportivo ‘Sporting Club Corigliano’ sito in contrada Santa Lucia a 

Corigliano Calabro, per discutere con il Responsabile Tecnico del CFT di Cosenza, avv. Francesca Stancati, ed il 

Responsabile dell’attività di Base, prof. Mario Cimino, gli argomenti relativi all’organizzazione dei raduni previsti a 

partire dalla prima decade di marzo 2019. 
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4. RISULTATI GARE 

CAMPIONATO UNDER 17 C/5 MASCHILI 
 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 09/02/2019 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 12/02/2019 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

 

 

CAMPIONATO UNDER 15 MASCHILI 
 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 02/02/2019 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 13/02/2019 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

 

RISULTATI UFFICIALI GARE DEL 11/02/2019 
Si trascrivono qui di seguito i risultati ufficiali delle gare disputate 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

IL SEGRETARIO                                                                                                         IL DELEGATO 

       Stefano Nunnari                                                  avv. Giovanni Bruno 

 

PUBBLICATO ED AFFISSO ALL’ALBO DELLA DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI ROSSANO IL 14 FEBBRAIO 2019  

GIRONE A - 2 Giornata - A 

ROCCA CALCIO - PADRE ALBINO CAMPILONGO 12 - 2   

(1) SPORTING CLUB CORIGLIANO - REAL ROGIT 25 - 3   

(1) - disputata il 07/02/2019 

 

GIRONE A - 3 Giornata - A 

SPORTING CLUB CORIGLIANO - ROCCA CALCIO RNP  

 

 GIRONE B - 1 Giornata - A 

ACADEMY CORIGLIANO - NEW ACADEMY SG 0 - 5   

(1) GEPPINO NETTI sq.B - SPORTING CLUB CORIGLIANO 1 - 5  

(1) - disputata il 07/02/2019 

 

 

GIRONE A - 1 Giornata - A 

ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI - SPORTIME 2 - 2  

 

 

GIRONE A - 2 Giornata - A 

DOMENICO FRANCO - GIALLOROSSI SCALISIANA 7 - 0   

SPORTIME - B.S.V. VILLAPIANA SSDARL 6 - 0   

TREBISACCE - ACCADEMIA CALCIO CAMPIONI 3 - 8   

 

GIRONE B - 2 Giornata - A 

NEW ACADEMY SG - GEPPINO NETTI sq.B 2 - 2   

ROSSANO SPORT - NUOVA REAL SORRENTO 6 - 2  

(1) SPORTING CLUB CORIGLIANO - MURIALDINA 9 - 1   

(1) - disputata il 12/02/2019 

 



 F.I.G.C. – Comitato Regionale Calabria – L.N.D. 

DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI ROSSANO 
Torneo Pulcini #Grassroots Evolution “Piero Fusaro” 

 Girone “A” 

s.s. 2018/2019 
 

 

1 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  2 4  F e b b r a i o  2 0 1 9  o r e  1 0 : 0 0  

ATLETICO SCICCHITANO ROSSANO SPORT SABATO 23 ORE 15:30 

ELISIR P.A. CAMPILONGO  

IL GATTO E LA VOLPE MURIALDINA  

2 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  0 3  M a r z o  2 0 1 9  o r e  1 0 :0 0  

P.A. CAMPILONGO IL GATTO E LA VOLPE  

ROSSANO SPORT ELISIR  

MURIALDINA ATLETICO SCICCHITANO  

 

3 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  1 0  M a r z o  2 0 1 9  o r e  1 0 :0 0  

ELISIR ATLETICO SCICCHITANO  

IL GATTO E LA VOLPE ROSSANO SPORT  

P.A. CAMPILONGO MURIALDINA  

3 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  1 7  M a r z o  o r e  1 0 :0 0  

ROSSANO SPORT P.A. CAMPILONGO  

ATLETICO SCICCHITANO IL GATTO E LA VOLPE SABATO 16 ORE 15:30 

ELISIR MURIALDINA  

 

5 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  2 4  M a r z o  o r e  1 0 :0 0  

IL GATTO E LA VOLPE ELISIR  

P.A. CAMPILONGO ATLETICO SCICCHITANO  

MURIALDINA ROSSANO SPORT  

 

 

 

F.I.G.C. – Comitato Regionale Calabria – L.N.D. 

DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI ROSSANO 
Torneo Pulcini #Grassroots Evolution “Piero Fusaro” 

 Girone “B” 

s.s. 2018/2019 
 

 

1 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  2 4  F e b b r a i o  2 0 1 9  o r e  1 0 : 0 0  

ACADEMY CORIGLIANO TREBISACCE  

DOMENICO FRANCO S.C. CORIGLIANO  

PRO EMILIANO V. RIPOSA  

2 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  0 3  M a r z o  2 0 1 9  o r e  1 0 :0 0  

S.C. CORIGLIANO PRO EMILIANO V.  

TREBISACCE DOMENICO FRANCO  

RIPOSA ACADEMY CORIGLIANO  

 

3 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  1 0  M a r z o  2 0 1 9  o r e  1 0 :0 0  

DOMENICO FRANCO ACADEMY CORIGLIANO  

PRO EMILIANO V. TREBISACCE  

S.C. CORIGLIANO RIPOSA  

3 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  1 7  M a r z o  o r e  1 0 :0 0  

TREBISACCE S.C. CORIGLIANO  

ACADEMY CORIGLIANO PRO EMILIANO V.  

DOMENICO FRANCO RIPOSA  

 

5 ^  G io r n a t a  A n d a t a  

D o m e n ic a  2 4  M a r z o  o r e  1 0 :0 0  

PRO EMILIANO V. DOMENICO FRANCO  

S.C. CORIGLIANO ACADEMY CORIGLIANO  

RIPOSA TREBISACCE  

 



 

ANNUARIO TORNEO PULCINI #GRASSROOTS EVOLUTION “PIERO FUSARO” Gir. A – S.S. 2018/2019 
 

Delegazione Distrettuale F.I.G.C. – L.N.D.  ROSSANO             

 
 

A.S.D. IL GATTO E LA VOLPE               Matr.935022  E-MAIL G.CRUCELI70@LIBERO.IT  SITO 

Corrispondenza:  C/O LABONIA PASQUALE – VIA VERBANO, 12 - 87067 ROSSANO                             (CS) 

Telefono Sede:   347.1921020       Fax :       Colori sociali:  GIALLO/BLU 

Campo da giuoco: MADRE ISABELLA DE ROSIS (282) – CONTRADA FRASSO - ROSSANO CALABRO                                                                             

 A.S.D ATLETICO  F.SCICCHITANO Matr.945796 E-MAIL DONATOFRANCESCO@LIVE.IT SITO 

 Corrispondenza:  C/O DONATO FRANCESCO - VIA DELLE MAGNOLIE N°2\A - 87012 CASTROVILLARI                     (CS) 

 Telefono Sede:   347.6701853         Fax:        Colori sociali:  ROSSO NERO 

Campo da giuoco: COMUNALE CIVITA (211) – LOCALITA’ VALLE PICCOLA- CIVITA 
 

A.S.D. ROSSANO SPORT                          Matr.935200  E-MAIL BELGRADOSPORT@VIRGILIO.IT SITO 

Corrispondenza:  C/O BELGRADO MANLIO - VIA IPPOCRATE, 9 - 87067 ROSSANO SCALO                    (CS) 

Telefono Sede:   349.4174215       Fax:        Colori sociali:  AZZURO 

Campo da giuoco: COMUNALE ROSSANO CALABRO 'CARA (80) CONTRADA AMICA - ROSSANO CALABRO/CONTRADA AMICA   

A.S.D   ELISIR ‘B’                                Matr.915334  E-MAIL CENTROSPORTIVOELISIR@LIBERO.IT SITO 

Corrispondenza:  C/O BELARDO DOMENICO - VIA DEL MARE, 58 - 87060 CROSIA                           (CS) 

Telefono Sede:   333.3662853       Fax:       Colori sociali:  GIALLO ROYAL 

Campo da giuoco: CENTRO SPORTIVO ELISIR (729) -  VIA DEL MARE LOCALITA’ PANTANO  - MIRTO CROSIA 
 

ASDPOL MURIALDINA                             Matr.206721  E-MAIL POLIS.MURIALDINA@LIBERO.IT SITO 

Corrispondenza:  C/O VIA MANZONI, 29 -  87067 ROSSANO                            (CS) 

Telefono Sede:   328 9262501      Fax:  0983.292247      Colori sociali:  AZZURRO ROSSO 

Campo da giuoco: OPERA SACRO CUORE OR.MURIALDO  ( 438) Tel.328 9262501 - VIA MANZONI 29 - ROSSANO CALABRO          

P.G.S. PADRE ALBINO CAMPILONGO “B”       Matr.912458  E-MAIL LILIANAMISURELLI@GMAIL.COM  SITO   HTTP://WWW.PGSCORIGLIANO.IT 

 Corrispondenza:  C/O ANGELO DRAISCI SALESIANI - VIA PROVINCIALE 102/A - 87064 CORIGLIANO CALABRO        (CS) 

 Telefono Sede:   0983.885840       Fax:  0983.885840        Colori sociali:  ROSSO NERO 

Campo da giuoco: CENTRO SPORTIVO “DON BOSCO"  (146) – VIA PROVINCIALE 102/A  - CORIGLIANO SCALO 
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Delegazione Distrettuale F.I.G.C. – L.N.D.  ROSSANO 

 

SPORTING CLUB CORIGLIANO    Matr.206741  E-MAIL SC.CORIGLIANO@LIBERO.IT SITO   WWW.SCCORIGLIANO.IT 

 Corrispondenza:  C/O CONTRADA SANTA LUCIA - 87064 CORIGLIANO CALABRO            (CS) 

 Telefono Sede:   0983.887617      Fax :  0983.887617      Colori sociali:  BIANCO VERDE 

 Campo da giuoco: SPORTING CLUB CORIGLIANO  (669) – CONTRADA SANTA LUCIA - CORIGLIANO CALABRO                              

A.S.D. ACADEMY CORIGLIANO                   Matr.943501  E-MAIL ACADEMYCORIGLIANO@LIBERO.IT  SITO 

Corrispondenza:  C/O SALIMBENI ROBERTO RIONE RIVABELLI, SS106 – 87064 CORIGLIANO CALABRO  (CS) 

Telefono Sede:   340.9160280         Fax:                                       Colori sociali:  BIANCO AZZURRO 

Campo da giuoco: CENTRO SPORTIVO “SPORTING CENTER” – RIONE RIVABELLA – 87067 CORIGLIANO SCHIAVONEA 

A.S.D. TREBISACCE    Matr.610551  E-MAIL ASDTREBISACCE15@GMAIL.COM  SITO TTP://www.facebook.com/ASDTrebisacce  

Corrispondenza: C/O VIA DELLA RESISTENZA 24  - 87075 TREBISACCE     (CS)  

Telefono Sede: 392.0184118                                              Fax:     Colori sociali: GIALLO ROSSO   

Campo da giuoco: COMUNALE TREBISACCE "G.AMERISE” (314) – C/DA ROVITTI – TREBISACCE 

A.S.D. DOMENICO FRANCO      Matr.918736 E-MAIL GIOVANNI16F@LIBERO.IT  SITO  

Corrispondenza:  C/O FRANCO GIOVANNI  - VIA IETTICELLE, 25 - 87012 CASTROVILLARI                   (CS) 

Telefono Sede:   360.395495        Fax:         Colori sociali:  GIALLO 

Campo da giuoco: CAMPO SCUOLA I.T.I.S. (371) - VIA PIERO DELLA FRANCESCA   - CASTROVILLARI 

A.S.D. PRO EMILIANO VILLAPIANA             Matr.916951  E-MAIL RAFFAELE.CAIAFA@UNICAL.IT SITO   WWW.ASDPROEMILIANO.IT 

 Corrispondenza:  C/O CHIARADIA FRANCESCO - VIA DE FRANCO PIETRO, 26 - 87076 VILLAPIANA                   (CS) 

Telefono Sede:   0981.56780        Fax:  0981.56780       Colori sociali:  ROSSO BLU 

Campo da giuoco: CENTRO SPORTIVO POLIVALENTE  (404) - CONTRADA BONIFICA – VILLAPIANA 



FEDERAZIONE ITALIANA GIOCO CALCIO 

COORDINAMENTO REGIONALE S.G.S. / L.N.D. CALABRIA 

DELEGAZIONE DI ROSSANO 

 

REFERTO (GRASSROOTS  EVOLUTION) “PIERO FUSARO” 

 

Gara   Vs  

Giorno     Ora   Campo  

SOLUZIONE  1 (Ampiezza) 

 Campo 1 3vs3 Campo 2 Giochi Tec. Campo 3 3vs3 Campo 4 Giochi Tec 

Rotazione 1° tempo 2° tempo 1° tempo 2° tempo 1° tempo 2° tempo 1° tempo 2° tempo 

         

         

SOLUZIONE  2 (Costruzione) 

 Campo 1 3vs3 Campo 2 Giochi Tec. Campo 3 3vs3 Campo 4 Giochi Tec 

Rotazione 1° tempo 2° tempo 1° tempo 2° tempo 1° tempo 2° tempo 1° tempo 2° tempo 

         

         

INCONTRO 7vs7 

Società Esercitazioni 
(punteggio 

Soluzione 1 o2) 

1° tempo 

 

2° tempo  3° tempo Punti 

Totali 

      

      

 

DIR. ACCOMP._____________________________-_____________________ 

ALLENATORE --------------------------------------------------------------------------------- 

1° TECNICO____________________________________________________ 

2° TECNICO____________________________________________________ 

3° TECNICO____________________________________________________ 

4° TECNICO____________________________________________________ 

DIR. ACCOMP._____________________________-_________________ 

ALLENATORE --------------------------------------------------------------------------------- 

1° TECNICO____________________________________________________ 

2° TECNICO____________________________________________________ 

3° TECNICO____________________________________________________ 

4° TECNICO____________________________________________________ 

Comportamento del pubblico 

Positivo Negativo Positivo Negativo 

SOCIETA’ OSPITANTE SOCIETA’ OSPITATA 

FIRMA FIRMA 

 



 

 

SCHEMA RILEVAZIONE PUNTEGGI 

 
 Campo 1                   3vs3 Campo 3                 3vs3 

Squadre 1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 

                                 

                                

                                 

                                

 

 Campo 2                   GIOCO VELOCE Campo 4         GIOCO VELOCE         

Squadre 1° tempo  2° tempo  1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 

                                 

                                

                                

                                

   

Squadre 1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 

                                 

                                

                                

                                

 

 Campo 2                   GIOCO FORTE Campo 4         GIOCO FORTE        

Squadre 1° tempo  2° tempo  1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 

                                 

                                

                                

                                

   

Squadre 1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 

                                 

                                

                                

                                

 

7vs7 

Squadre 1° tempo (Goal) 2° tempo (Goal) 3° tempo (Goal) 

                   

                   

 



  

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO 

SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 

Programma di Sviluppo Territoriale 
 

 

 

 

Premessa 
 

 

Lo scopo di questo nuovo progetto tecnico che vi presentiamo è quello di fornire un serie di opportunità di 

confronto che si diversificano di volta in volta con l’obiettivo comune di favorire la crescita dei giovani calciatori 

che con passione frequentano le Scuole di Calcio e con tanto impegno cercano di superare i propri limiti 

migliorando le proprie abilità. Allo stesso tempo, come avviene ormai dagli inizi dell’attività presentata come 

“Sei Bravo a… Scuola di Calcio”, il Settore Giovanile e Scolastico, insieme al Settore Tecnico, intende fornire ai 

tecnici impegnati nella categoria Pulcini una serie di strumenti tecnici e didattici legati al Programma di 

Sviluppo Territoriale che è stato lanciato proprio quest’anno per condividere un modello di riferimento nel 

territorio, grazie anche alla diffusione del Programma Formativo dei Centri Federali Territoriali applicato 

all’Attività di Base. 

 

Il programma intende valorizzare anche il percorso educativo delle società, promuovendo il valore del Fair Play 

e, contestualmente, coinvolgendo i genitori ad essere parte integrante del confronto, dove il sostegno che loro 

stessi forniranno ai propri figli si traduce in punteggi assegnati alla squadra. 

 

Nell’organizzazione dei confronti ci siamo preoccupati di rendere semplice l’organizzazione, utilizzando pochi 

attrezzi, senza dover spostare nulla di impegnativo, lasciando quindi più spazio possibile in termini di tempo al 

divertimento dei bambini, al loro impegno in campo, con sfide continue e pochi, limitati, momenti di pausa. 

I giovani calciatori coinvolti avranno la possibilità di confrontarsi attraverso la modalità di gioco 7c7, modello di 

riferimento per la categoria Pulcini, e sarà preceduta da una rapida competizione che mette in rilievo le abilità 

dei singoli giocatori, e le capacità di collaborare per trovare nuove e diversificate soluzioni nel modello di gioco 

3c3, che sta prendendo sempre più spazio nel panorama delle attività proposte nell’attività giovanile. 

 

Questa modalità di confronto permetterà ai giovani calciatori di cimentarsi in differenti situazioni di gioco che 

comportano l’applicazione di abilità tecnico-tattiche individuali, consentendo loro di aumentare il bagaglio di 

esperienze vissute, sia sul piano tecnico e motorio, che sul piano emozionale. 

Un percorso da seguire con sensibilità, attenzione e continuità da tutti gli attori (tecnici, dirigenti, genitori), in 

cui il Settore Giovanile e Scolastico si mette a completa disposizione di tutti i club, attraverso le sue strutture 

regionali e provinciali ed in particolare attraverso i Centri Federali Territoriali e tutti i collaboratori nell’ambito 

dell’Attività di Base.  

Il progetto che presentiamo ha quindi l’obiettivo di fornire strumenti utili ai tecnici affinché possano far cre-

scere i bambini con le giuste motivazioni, con i giusti tempi, con le migliori competenze messe in campo.  

CATEGORIA PULCINI 2018 – 2019  

TORNEO PULCINI #GRASSROOTS EVOLUTION  
 

PROGETTO TECNICO  
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Per questi e diversi altri motivi, questo progetto è parte integrante del Programma di Sviluppo Territoriale, 

quindi basato sui presupposti tecnico-organizzativi considerati nei Centri Federali Territoriali ed applicati per le 

categorie di base, che si realizza essenzialmente considerando due principi:  

1. per i bambini e le bambine: moltiplicare le opportunità di gioco e di esperienze pratiche da far vivere a 

tutti i partecipanti durante le sedute di allenamento ed in occasione degli incontri ufficiali;  

2. per i Tecnici (e gli adulti in genere): incrementare le occasioni di formazione attraverso il 

coinvolgimento pratico nell’attività svolta in campo e con lo sviluppo di un percorso di incontri che si realizzi 

con continuità nel corso della stagione sportiva.  

Nell’attività che ora andremo ad illustrare, Evoluzione dell’ormai noto “Sei Bravo a… Scuola di Calcio”, le 

squadre si confronteranno in quattro diverse modalità che per questa stagione sportiva si sintetizzano in:  

1) Partita 3c3 in situazione semplificata (3c3 in ampiezza o 3c3 in costruzione) 

2) Giochi di tecnica (gioco veloce o calcio forte) 

3) Partite 7c7 

4) Graduatoria Partecipazione, Tifo e Fair Play 
 

 

Modalità di svolgimento 
 

L’organizzazione dell’attività e degli spazi di gioco, oltre che dei materiali utilizzati è stata sviluppata tenendo 

conto alcuni fondamentali principi: Utilizzo di una limitata tipologia e numero di attrezzatura; Limitato Tempo 

dedicato alla preparazione dei campi; Utilizzo di linee già esistenti; Rapidi cambi di compiti tra una 

esercitazione e l’altra, diminuendo sensibilmente le pause per i cambi tra una esercitazione/gioco e l’altra; 

Impiego attivo e contemporaneo di tutti i giovani calciatori partecipanti. 

Per mettere in pratica quanto sopra descritto, l’organizzazione del campo è stata così concepita:  

all’interno del campo di calcio a 7 dovranno essere creati 4 mini campi dove i giovani calciatori si sfideranno in 

una tipologia di “Partita 3c3 in situazione semplificata” ed in una tipologia di esercizio del modello “Gioco di 

Tecnica” (vedi Esercitazioni).  

Di conseguenza in ognuna delle due metà del campo sono previsti 2 spazi, definiti in modo che le linee 

coincidano con quelle del campo a 7. 

Nell’incontro sarà possibile scegliere una modalità di Partita 3c3 in situazione semplificata (‘3c3 in ampiezza’ o 

‘3c3 costruzione’) ed un Gioco di Tecnica (‘Gioco Veloce’ o ‘Calcio Forte’). Nelle figure che seguono, viene 

illustrato graficamente il possibile abbinamento delle attività previste considerando la SOLUZIONE n°1 con una 

Partita 3c3 nella quale vengono utilizzate mini-porte o linee, segnate da delimitatori; nella SOLUZIONE n°2 

viene invece illustrata la modalità per organizzare lo spazio utilizzando una porta già fissata per la gara 7c7. 

Nell’organizzazione degli spazi sarà sufficiente posizionare i delimitatori per segnalare le porticine e delimitare 

il campo, facendo comunque coincidere il maggior numero di lati possibile con le linee che delimitano il campo 

per la gara 7c7.  

Al termine dei primi 6’ di gioco, il gioco si interrompe ed i giocatori passeranno nello spazio a fianco per 

confrontarsi con una nuova sfida (chi ha giocato la Partita 3c3 si sfida nel Gioco di Tecnica e viceversa). Il 

cambio della sfida non prevede tempo di riposo. 
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Al termine della seconda fase dedicata al confronto tecnico, il campo verrà liberato dei delimitatori superflui, 

subito pronto per disputare il confronto 7c7, suddiviso in 2 tempi da 15’ ciascuno (con la possibilità di giocarne 

anche 3), con l’applicazione degli obblighi previsti per le sostituzioni.  

 

 
Soluzione n°1 (nell’illustrazione è rappresentata una soluzione con 14 giocatori per la squadra Alfa – rossi - e 14 

giocatori per la squadra Beta – blu - )   

 
Soluzione n°2 (nell’illustrazione è rappresentata una soluzione con 14 giocatori per la squadra Alfa – rossi - e 

14 giocatori per la squadra Beta – blu - ) 
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Partecipazione dei Giovani Calciatori 
 

Le squadre devono presentarsi con almeno 12 giocatori per ottenere un bonus di 2 punti nella graduatoria del 

singolo confronto.  

 

Nel caso in cui una squadra sia composta da più di 12 giocatori si dovranno creare quattro gruppi, che 

rimarranno fissi per tutte le rotazioni dei giochi; sono ammessi i cambi solo all’interno di uno stesso gruppo. 

Nel caso in cui il confronto si realizza con meno di 12 giocatori di una o entrambe le squadre si dovrà tener 

conto della tabella riportato alla fine. 

 

Tutti i bambini iscritti nella lista dovranno cimentarsi nei 2 esercizi/giochi previsti (3c3 in situazione semplificata 

e Gioco di Tecnica, suddivisi in due fasi da 6’ ciascuna) e nel 7c7 (2 o 3 tempi di 15’ ciascuno).  

 

La durata di ciascuna “partita con situazione semplificata” è di 6’. Ogni partita 7c7 avrà la durata di 30’, 

suddivisi in 2 tempi da 15’ ciascuno, con l’opzione di giocare un ulteriore terzo tempo di 15’.  
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Le esercitazioni ed i giochi previsti ne

 

3 CONTRO 3 IN AMPIEZZA 

 

Descrizione 
Si gioca una partita 3vs3 a 4 porte co

porte difese dalla squadra avversaria

 

Regole 
La partita si sviluppa attraverso le seg

• CAMPO DI GIOCO. Il campo viene d

fondocampo continua per 3m anche 

• CALCIO D'ANGOLO. Non è previs

prolungamento della stessa sulla lin

squadra che difende le due porte pos

“tiro libero”. 

• TIRO LIBERO. La squadra che avre

fondocampo (con palla ferma) cercan

libero” non può ricevere contrasto da

• GOL. Il gol nelle porticine è da con

all'interno dei due delimitatori (se 

considerato valido). Il gol può essere 

AZIONE ITALIANA GIUOCO CAL

TORE GIOVANILE E SCOLASTIC

ogramma di Sviluppo Territoriale

Le Esercitazioni 

ti nell’attività ufficiale sono i seguenti: 

 

te con l'obiettivo, per entrambe le squadre, di realiz

aria. 

e seguenti regole: 

ne definito da delimitatori di due colori diversi, così 

che sulle linee laterali adiacenti agli angoli del campo

revisto il calcio d'angolo. Se la palla esce dalla lin

a linea laterale (entro i 3m segnalati). la rimessa v

 posizionate sulla stessa. In seguito a 3 calci d'angolo

avrebbe dovuto battere i calci d'angolo effettua un

rcando di fare gol in una delle due porte avversarie. 

to da parte degli avversari. 

 considerarsi valido solo attraverso un tiro rasoterr

(se la palla passa completamente sopra ad uno d

ere realizzato da qualsiasi posizione del campo. 

O CALCIO 

ASTICO 

toriale 

ealizzare un gol in una delle 2 

così come da figura. La linea di 

mpo. 

la linea di fondocampo e dal 

sa viene battuta sempre dalla 

golo non battuti si effettua un 

a un tiro dalla propria linea di 

rie. Il pallone calciato nel “tiro 

oterra. Il pallone deve entrare 

no di questi, il gol non viene 
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• RIPRESA DEL GIOCO. La ripresa de

passaggio effettuato sia con i piedi 

gioco avviene attraverso una rimessa

il coinvolgimento di un compagno).

palla, la stessa deve partire da ferma

essere effettuata conducendo palla d

• CALCI DI PUNIZIONE. Il calcio di p

discrezione del giocatore incaricato 

autonoma (senza quindi il coinvolgim

dalla linea di fondocampo (il limite di

un “tiro libero” a favore della squadra

Il gioco ha una durata di 6 minuti. A

totalizzato il maggior numero di punt

 

 

3 CONTRO 3 COSTRUZION

 

Descrizione 
Si gioca un 3vs3 in cui una squadra h

Pulcini (dimensioni porta mt. 5x1,8

realizzazione di un passaggio all'inter
 

Regole 
Nella partita una squadra è in difesa 

delimitatori. Le squadre si invertirann

 

AZIONE ITALIANA GIUOCO CAL

TORE GIOVANILE E SCOLASTIC

ogramma di Sviluppo Territoriale

a del gioco in seguito all'uscita dalla palla può esse

edi che con le mani (qualora si scelga il passaggio 

essa laterale) oppure attraverso una conduzione pal

no). Se il giocatore sceglie di riprendere il gioco a

erma dal punto in cui è precedentemente uscita (la 

lla dall'esterno all'interno del campo senza interruzio

 di punizione può essere battuto attraverso moda

ato di batterlo, può inoltre essere battuto attrave

lgimento di un compagno). Nel caso in cui un fallo a

te di questa area è segnalato dei delimitatori sulla lin

adra che ha subito il fallo. 

ti. Al termine del tempo di gioco previsto risulta vi

punti. 

IONE 

dra ha il compito di finalizzare verso una porta rego

x1,80 oppure mt. 4-6 x 1,60-2), mentre l'altra ha 

terno di due porticine di dimensioni ridotte.  

esa della porta grande, mentre l’altra è a difesa dell

ranno a metà del tempo, cioè dopo 3’. 

O CALCIO 

ASTICO 

toriale 

 essere eseguita attraverso un 

gio con le mani, la rimessa in 

 palla autonoma (senza quindi 

co attraverso una conduzione 

 (la ripresa del gioco non può 

ruzione). 

odalità diretta od indiretta, a 

raverso una conduzione palla 

allo avvenga all'interno dei 3m 

la linea laterale), viene calciato 

ta vincitrice la squadra che ha 

regolamentare della categoria 

 ha l'obiettivo di ricercare la 

 delle porticine realizzate con i 
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• IL CAMPO DI GIOCO. I limiti del campo vengono considerati attraverso le linee laterali e le linee di 

fondocampo su cui si trovano da una parte la porta per la partita della categoria Pulcini e dall’altra parte dalla 

linea che si crea con le due porticine definite dai delimitatori.  

• GOL. Il gol nelle porticine è da considerarsi valido solo attraverso un tiro rasoterra. Il pallone deve entrare 

all'interno dei due delimitatori (se la palla passa completamente sopra ad uno di questi, il gol non viene 

considerato valido).  

• CALCIO D'ANGOLO. Non è previsto il calcio d'angolo. Se la palla esce dalla linea di fondocampo viene rimessa 

in gioco sempre dalla squadra che difende la porta regolamentare del campo Pulcini; se invece esce oltre a 

linea sulla quale sono collocate le due porticine viene rimessa in gioco dalla squadra che ha il compito di 

difenderle. In seguito a 3 calci d'angolo non battuti si effettua un “tiro libero”.  

• IL TIRO LIBERO. Il tiro libero si esegue calciando la palla da un punto a scelta della linea di fondocampo della 

squadra che difende le due porticine. Il tiro non può ricevere opposizione da nessun avversario (non è previsto 

il portiere) ma per considerarsi valido nel momento in cui entra in rete non può avere una traiettoria rasoterra. 

Il pallone deve quindi entrare in rete con una traiettoria aerea (indipendentemente da come viene calciato). Il 

tiro libero si batte attraverso le stesse modalità per entrambe le squadre.  

• RIPRESA DEL GIOCO. La ripresa del gioco in seguito all'uscita dalla palla può essere eseguita attraverso un 

passaggio effettuato sia con i piedi che con le mani (qualora si scelga il passaggio con le mani, la rimessa in 

gioco avviene attraverso una rimessa laterale), oppure attraverso una conduzione palla autonoma (senza 

quindi il coinvolgimento di un compagno). Se il giocatore sceglie di riprendere il gioco attraverso una 

conduzione palla, la stessa deve partire da ferma dal punto in cui è precedentemente uscita (la ripresa del 

gioco non può essere effettuata conducendo la palla dall'esterno all'interno del campo senza interruzione). La 

stesse regole per la rimessa in gioco del pallone valgono in seguito ad un gol o nel caso di una rimessa da fondo 

campo che deve essere eseguita dal portiere  

• CALCI DI PUNIZIONE. Il calcio di punizione può essere battuto attraverso modalità diretta od indiretta, a 

discrezione del giocatore incaricato di batterlo, può inoltre essere battuto attraverso una conduzione palla 

autonoma (senza quindi il coinvolgimento di un compagno) 

• IL PORTIERE. La squadra a difesa della porta singola ha un portiere che può prendere il pallone con le mani. Il 

portiere può cambiare durante lo svolgimento del gioco, l'eventuale sostituzione (tra lo stesso ed un giocatore 

di movimento) va comunicata sia al dirigente arbitro che agli avversari nel momento in cui il gioco è fermo.  

• RETROPASSAGGIO AL PORTIERE. Il portiere non può prendere con le mani un eventuale retropassaggio da 

parte di un proprio compagno di squadra ed in questa circostanza può inoltre ricevere la pressione ed il 

contrasto da parte dell'avversario.  

 

Il gioco ha una durata di 6 minuti. Al termine del tempo di gioco risulta vincitrice la squadra che ha totalizzato il 

maggior numero di punti.  
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GIOCO VELOCE 
 

 

Descrizione 
I 3 giocatori di ogni squadra si posizi

colloca dietro ad una delle 4 linee d

quadrato verrà quindi lasciato libero 

i giocatori possono disporsi in camp

per squadra. Ogni squadra gioca con

Il gioco consiste in una sfida tecnica

prestabilito.  

L'attività si sviluppa su più turni di co

 

Regole 

• Al segnale di partenza i 2 giocatori

condurlo oltre la linea al di fuori dell

devono raggiungere in conduzione 

squadre ma non può esserci un com

uno dei loro due compagni di squadra

oltre la linea lasciata libera dal comp

palla a chi vogliono: al giocatore “A

coinvolti nell'attività), chiunque dei 2

linea libera da compagni.  

Modalità di assegnazione del punteg

• Ogni volta che un giocatore super

propria squadra. Se un giocatore in c

errore (passa la palla ad un compag

AZIONE ITALIANA GIUOCO CAL

TORE GIOVANILE E SCOLASTIC

ogramma di Sviluppo Territoriale

osizionano all'esterno di 3 lati a scelta del quadrato

ee da 8m (composte da 3 delimitatori ciascuna, co

ero da ognuna delle due squadre (non deve necessa

ampo come preferiscono), gli altri 3 saranno invece

 con un pallone, dato inizialmente ad uno qualsiasi d

cnica tra i componenti delle due squadre al raggiun

i confronto, ognuno dei quali assegna un punto alla 

tori in possesso del pallone (a partire da ora defini

 della quale non si trova nessuno dei propri compag

ne può esserci un avversario, a seconda della disp

 compagno). Una volta superata la linea, i giocatori

adra (a partire da ora definiti “B”) che hanno il comp

ompagno “A”. I giocatori “B”, uno volta superata la

e “A” oppure anche al giocatore “C” (coloro i qu

ei 2 riceva palla, prosegue il gioco con l'obiettivo di 

nteggio: 

pera in conduzione palla un lato libero da compagn

 in conduzione palla non supera completamente la l

pagno senza averla condotta o si dirige oltre una l

O CALCIO 

ASTICO 

toriale 

rato di gioco ognuno di loro si 

, come da figura). Un lato del 

essariamente essere lo stesso, 

vece occupati da un giocatore 

asi dei 3 giocatori della stessa. 

ggiungimento di un punteggio 

a squadra vincitrice.  

finiti “A”) hanno il compito di 

pagni di squadra (su lato che 

 disposizione scelta dalle due 

tori “A” passano il pallone ad 

ompito di riceverlo e condurlo 

ta la linea, possono passare la 

i quali non sono ancora stati 

o di condurre il pallone oltre la 

pagni realizza un punto per la 

 la linea libera o commette un 

na linea dove c'è già un altro 
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giocatore della propria squadra), il p

• La prima squadra che arriva a 10

effettuano tanti turni quanti se ne r

terna che è riuscita a vincere il maggi

• Il gioco non prevede l'ostruzione d

procede nel proprio compito indipen

ostacoli volutamente l'azione degli av

subito la scorrettezza, con conseguen

 

CALCIO FORTE 

 

Descrizione 
All'interno del rettangolo delimitato 

all'interno di una delle due metà cam

due squadre. 

 

Regole 
• Rimanendo all'interno della propria

realizzare un punto calciandola rasot

Di seguito vengono presentate le m

portano invece al cambio di possesso

Modalità di assegnazione del punteg

1. Il pallone, calciato con traiettoria

2. Il pallone, calciato con traiettoria

e finisce oltre la linea di fon

rimbalzando).  

AZIONE ITALIANA GIUOCO CAL

TORE GIOVANILE E SCOLASTIC

ogramma di Sviluppo Territoriale

 il punto non viene assegnato ma l'azione può contin

a 10 punti (10 lati conquistati in modo corretto) 

ne riesce a svolgere nei 6 minuti di attività previst

aggior numero di turni risulterà la squadra vincitrice

ne dell'azione svolta dai giocatori della squadra avve

ipendentemente da quello dei propri opponenti. N

gli avversari, il punto di quel turno di gioco viene asse

guente penalità nel punteggio Fair Play.  

ato si posizionano due squadre da 3 giocatori ciasc

 campo. Si gioca con un pallone. Il gioco prevede u

pria metà campo i giocatori della squadra in posses

asoterra oltre la linea di fondocampo avversaria.  

le modalità attraverso le quali si può effettuare un

esso della palla.  

nteggio:  

toria rasoterra, termina oltre la linea di fondocampo

toria rasoterra, viene controllato in modo errato dag

i fondocampo (con qualsiasi modalità, rasoterra 

O CALCIO 

ASTICO 

toriale 

ntinuare.  

to) vince il turno di gioco. Si 

visti. Al termine del tempo la 

rice del gioco.  

avversaria pertanto ogni terna 

i. Nel caso in cui un giocatore 

 assegnato alla squadra che ha 

iascuna. Ogni gruppo staziona 

de un confronto tecnico tra le 

ssesso palla devono cercare di 

 un punto e le situazioni che 

mpo avversaria. 

 dagli avversari, la palla si alza 

erra con traiettoria aerea o 
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Modalità per effettuare il cambio di possesso della palla:  

1. Se la palla viene calciata con traiettoria aerea, automaticamente è da considerarsi in possesso della 

squadra avversaria.  

2. La palla, calciata rasoterra, in seguito al controllo della squadra avversaria, esce dalla loro metà campo 

lateralmente o frontalmente (superando quindi la linea che divide le due metà campo).  

3. Dopo aver controllato il pallone, la squadra che l'ha ricevuto ne tiene il possesso per un tempo superiore ai 

10”.  

4. Il giocatore della squadra in possesso palla calcia la stessa da una posizione esterna alla propria metà 

campo  

5. Il cambio del possesso del pallone avviene attraverso un passaggio effettuato alla squadra avversaria 

Quando il pallone si considera “in gioco”:  

• In seguito ad un punto od un cambio palla, i 10 secondi di tempo utili ad effettuare l'azione di tiro vengono 

calcolati dal momento in cui il pallone entra nella metà campo della squadra che deve giocarlo. Il tempo 

dell'azione non tiene conto dei secondi necessari per recuperare il pallone uscito dal campo di gioco.  

Regole complementari per la squadra in possesso:  

Non esiste un numero di tocchi predefinito per il giocatore che riceve il pallone, questo può essere: giocato di 

prima intenzione verso il campo avversario; controllato e calciato; controllato, condotto e poi passato ad un 

compagno; controllato, condotto e calciato verso il campo avversario. Ogni azione tecnica che segue la 

ricezione è quindi a discrezione dei giocatori coinvolti nel gioco.  

I giocatori della squadra in possesso palla possono trasmettersi il pallone il numero delle volte che lo 

desiderano (rimando all'interno dei 10 secondi previsti da ogni azione di gioco) oppure, se lo ritengono 

opportuno, anche calciare di prima intenzione verso il campo avversario.  

 

Il gioco ha una durata di 6 minuti. Al termine del tempo di gioco risulta vincitrice la squadra che ha totalizzato il 

maggior numero di punti.  

 

 

Modalità di Assegnazione del Punteggio dell’Incontro 
 

Il punteggio dell’incontro terrà conto dei principi su cui si basa l’attività nelle categorie di base. Il risultato della 

gara sarà infatti la somma dei punti ottenuti nel corso del confronto, in modo che in ogni gara i giovani 

calciatori impegnati siano il più possibile motivati in ogni momento. 

Quindi, in linea di principio, ogni mini-gara viene conteggiata a sé, assegnando 1 punto per ogni incontro vinto 

o pareggiato. Nello specifico, ai fini della determinazione del punteggio finale, ogni fase assegna un punto per il 

risultato finale come segue: 1 punto per il risultato del confronto tecnico, 1 punto per ogni tempo di gioco. 

1)  Confronto Tecnico 

Partite 3c3 (3c3 in ampiezza o 3c3 in costruzione) e Giochi di tecnica (gioco veloce o calcio forte): 

- Assegnazione di un punto a seguito dell’esito del confronto tecnico vinto o pareggiato. Il risultato del 

confronto tecnico è determinato dalla somma dei punti ottenuti nelle 8 sfide tecniche (4 sfide 3c3 e 4 sfide nel 

gioco di tecnica) 
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Esempio tabella punti assegnati in un singolo incontro: Fase Confronto Tecnico 

 Campo 1 Campo 2 Campo 3 Campo 4 

Rotazione 3c3 –  

1° tempo 

3c3 –  

2° tempo 

Giochi di 

Tecnica – 

1° tempo 

Giochi di 

Tecnica – 

2° tempo 

3c3 –  

1° tempo 

3c3 – 2° 

tempo 

Giochi di 

Tecnica – 

1° tempo 

Giochi di 

Tecnica – 

2° tempo 

Squadra ALFA 1 0 1 1 0 0 1 1 

Squadra BETA 0 1 1 0 1 1 0 0 

In questo caso il confronto è terminato con il punteggio di 5-4 per la Squadra ALFA. Pertanto alla Squadra ALFA viene 

assegnato 1 punto per determinare il risultato finale dell’incontro 

 

2)  Partite 7c7 

- assegnazione di un punto per ciascun tempo vinto o pareggiato (si ricorda che sono previsti 2 tempi di gioco, 

con l’opzione di disputarne 3) 
 

Esempio tabella punti assegnati in un singolo incontro: Sommatoria punti Partite+Esercitazioni  

Società Esercitazioni 1° tempo 

7c7 

2° tempo 

7c7 

3° tempo 

7c7 

Punti 

Totali 

Squadra ALFA 1 1 1 1 4 

Squadra BETA 0 1 0 0 1 

In questo caso il confronto è terminato con il punteggio di 4-1 per la Squadra ALFA. Pertanto alla Squadra ALFA vengono 

assegnati 3 punti per la vittoria del confronto che verranno riportati nella Graduatoria Finale 

 

3)  Graduatoria “Partecipazione, Tifo e Fair Play” 

- Assegnazione di 2 punti per aver partecipato al confronto con almeno 12 giovani calciatori 

- Assegnazione di 1 punto per aver partecipato al confronto con almeno 3 bambine in lista 

- Assegnazione di 2 punti per l’organizzazione del Tifo corretto all’esterno del campo di gioco, da parte 

dell’organizzazione dell’attività (FIGC-SGS) oppure dal Dirigente Arbitro preposto a dirigere la gara.  

 

- Nel corso del confronto viene stilata una graduatoria Fair Play che tiene conto dei parametri previsti 

nell’apposito regolamento, relativi a comportamenti positivi (p.e. Green Card) e/o negativi (p.e. proteste). La 

graduatoria Fair Play, se necessario, sarà uno dei parametri utilizzati nel caso in cui due o più squadre si 

ritrovino a parità di punti l’attività. 
 

Determinazione della Graduatoria Finale 
La partecipazione alle Feste Finali è determinato dalla posizione nella graduatoria di merito a livello provinciale 

e regionale, secondo quanto disposto dalle singole regioni. 

Nelle Feste Provinciali e Regionali la Graduatoria Finale è determinata dai punti ottenuti nel confronto secondo 

i parametri sopra descritti. 
 

Esempio Graduatoria Finale 

Società Punti Tecnici 

Girone 

Partecipazione 

squadra (12) 

Partecipazione 

Calciatrici 

Tifo 

corretto 

TOTALE 

Società ALFA 6 2 0 2 10 

Società BETA 3 2 1 2 8 

Società GAMMA 1 2 0 2 5 

Società DELTA 5 2 1 2 10 
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In caso di parità di punteggio nella graduatoria della festa finale 

I punteggi della Graduatoria di Merito dell’Attività di Base che tiene conto dei seguenti parametri: 

- Livello di Riconoscimento della Scuola di Calcio  

- Migliore Posizione nella graduatoria di Merito 

- Esito dello scontro diretto limitatamente al confronto tecnico (punti ottenuti nel 3c3 e nel Gioco di 

Tecnica)  

- Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria Fair Play della Festa considerata (vedi Regolamento Fair 

Play) 

 

 

 

Ulteriori Informazioni 
 

Ogni squadra deve presentarsi con almeno 12 giocatori al fine di ottenere un bonus di 2 punti in graduatoria. 

 

I 12 giocatori coinvolti nel confronto verranno suddivisi in 4 squadre da 3 calciatori ciascuna al fine di prendere 

parte al gioco in contemporanea. 

Nel caso in cui il numero di giocatori fosse diverso (inferiore o superiore), la distribuzione dei giocatori potrà 

avvenire come segue: 

 

numero 

giocatori 

3c3 

Campo 1 

Gioco di 

Tecnica – 

Campo 2 

3c3 

Campo 3 

Gioco di 

Tecnica – 

Campo 4 

Giocatori a 

disposizione 

7 giocatori 3 3   1 

8 giocatori 3 3   2 

9 giocatori 3 3 3 
(alternato al 

campo 3) 
 

10 giocatori 3 3 3 
(alternato al 

campo 3) 
1 

11 giocatori 3 3 3 
(alternato al 

campo 3) 
2 

12 giocatori 3 3 3 3  

13 giocatori 3 3 3 3 1 

14 giocatori 3 3 3 3 2 

 

Resta inteso che, qualora una squadra abbia un numero di giocatori superiore all’altra, sarà possibile (anzi, 

auspicabile) farli giocare in uno degli spazi liberi a disposizione (p.e. nel campo n°4, alternato al campo n°3). 


